Dizaina pétniecibas metodes
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Dizaina procesi

Dizaina domasana
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‘Mainoties laika dizains
Ir.leguvis arvien jaunu
~ 'nozimi un lomu
sabiedriba



Atskiriba no vésturiskajiem
pirmsakumiem, dizains vairs
nav savrupa nozare, kas
risina problémas tikai
dizaineru parraudziba
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Dizaina jomai attistoties un
klUstot arvien
- daudzveidigakai, dizaineram,
Fa Sodien ir jaspéj sadarboties
ar dazadu jomu specialistiem .




» Katram uz lapinam japieraksta domas/
asociacijas, kuras Jums izsauc vardu
savienojumi;

- “domat ka dizaineram”
- “dizaina veidi”
- “dizaina process”

e Lapinas sagrupéjam pie tafeles un
apspriezam kapéc domas un asociacijas ir
atskirigas.



Dizains arvien ir

paspietiekama

joma, kuras ?HE!M»F

parstavji apgust

specifiskas
prasmes IMPROVE COLLECT

YOUR DESIGN INFORMATION
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BRAINSTORM

STEP 5

= PRESENT YOUR IDEAS
Paros T0 OTHERS FOR

padomajiet un FEEDBACK
uzrakstiet uz
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IDEAS

_ : DEVELOP
kadas prasmes ir SOLUTIONS/
e BUILD A MODEL
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katra no

posmiem.




&L » Komunikacijas prasmes
~ “a. *Sadarbibas prasmes ‘-
merts.° Pétnieciskas prasmes
w77 e Kritiskas domasanas prasmes-
* Prasmes eksperimenteét
* Prasmes macities
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Kas ir dizaina
domasana?
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Dizaina domasanu skaidro ka:

WWM\\M’/J’*\\_
procesu
domasanas veidu
metodi
attieksmi vai pieeju
komunikacijas veidu



* Fokusa ir lietotajs, vina
problémas, vélmes un
paradumi. Lietotaja izpéete
palidz parbaudit un precizét
autoru pienemumus un
izstradat alternativas,
inovativas stratégijas.

Dizaina domasana ir uz sadarbibu
orientéts eksperimentals darbibas
process, kura loti nozimiga ir aktiva
ideju prototipésana un testésana ar
lietotajiem.



Dizaina domasana ir
metodologija un domasanas
veids radosu alternativu
generésanai, kura tiek
pielietoti antropologijas
panémieni, balstiti cilvéku
uzvediba un vajadzibas.

~ (Brown, 2008)



Dizaina domasana ir uz izpéti un datiem balstita
metode problému identificésanai, risinajumu
radisanai kopradeé ar lietotajiem, to prototipésana
un testésana, ka ari risinajumu ievieSana un
nemitiga uzlabosana, balstoties uz lietotaja
sniegto atgriezenisko saiti.
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Dizaina domasana nav magisks panémienu kopums
inovaciju radisanai

Dizaina domasana nav jauna un revolucionara
koncepcija, ta ir metode, kas attistijusies vairak
neka 50 gadu garuma



* Elastigs process

* Datos balstita pieeja

* Empatija ka attieksmes sturakmens
* Atra idejas testésana

e Atra (Iéta) kladisanas

* VVienas pareizas atbildes nav

* \Viens genials dizainers ir utopija

e Autoru paskritika

* Gala rezultata nemitiga uzlabosana
e Konstruktivs darbs
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* Noskatities video par dizaina domasanu.

* Atzimét sev butiskako informaciju

* [zveidot “ domu karti” par dizaina domasanu
un tas secigajiem posmiem
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* Pie katra no procesa posmiem pieraksta kadi
pienakumi un darbibas ir javeic dizainerim

* Pie katra no procesa posmiem min vismaz 3
cilveka stipras rakstura ipasibas, kuras
nepiecieSamas, lai process veiksmigi virzitos uz
mérka sasniegSanu.

* Un 3 negativas rakstura 1pasibas, kas kavé
virziSanos uz merki.



DOMU KARTES piemers
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Paul Foreman http:/ fwew . mindmapinspiration.com




Dizaina domasana ka piecu
solu process

Izpéte Problému Ideju Prototipésana Testésana
definésana izstrade



SN T

KT
ISR g <
\ Y oYY

\ A
\ KR /‘l H. q

~




Var izcelt Cetras primaras darbibas jomas, kur dizaina
domasana var tikt integréta neatkarigi no dizainera
klatbutnes:

1. Simbolu un grafiska komunikacija — grafikas dizains
2. Materialu objektu dizains — produktu dizains
3. Aktivitasu, procesu un pakalpojumu dizains — servisa dizains

4. Liela meroga sistemu dizains — publiska sektora dizains




