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The pink panther show (1980-1981)!
Re"isori David H. DePatie, Friz Freleng, Jim Foss, Bill 

Orcutt, Harry Love!
https://youtu.be/HQBia-CfqbE!

1. Squash and stretch!

Labi redzams k! t"la seja s!kum! saspie#as un tad 
p!rsteigum! izstiepjas.  

2. Anticipation!

T$ls sagatovojas l$cienam p!ri s$tai mazliet pieliecoties 
(redzams otraj! att$l!), t! viet!, lai uzreiz lektu p!ri s$tai, 
bez jebk!das sagatavo%an!s.#

 !



!



3. Staging!

Pirmais t$ls dab& pa galvu ar !muru, uz br"di sastingst, un 
tikai tad kr"t. Kad vi'% no kadra ir “izkritis” kadr! par!d!s 
otrs t$ls, un izmantojot vi'u m&su uzman"ba v$lreiz tiek 
piev$rsta !muram, kur% ar" nokr"t.#



4. Straight ahead & pose-to-pose!

Dom!jams, ka %eit anim!cij! p!rsvar! izmanto pose-to-pose 
anim!cijas veidu, lai t$li nezaud$tu savu veidolu/izm$ru.

Tom$r visticam!k, ka ir momenti, kad izmanto 
ar" straight ahead, k! piem$ram %eit, lai 
anim$tu tvaiku



5. Follow through, overlapping action, drag!
!

(eit 
nov$rojams 
drag. Tur kur 
aste ir tuv!k 
pa%am t$la 
)ermenim, 
vi'a *oti cie%i 
seko )erme'a 
kust"bai uz 
leju, ta+u 
astes gals, 
mazliet 
atpaliek.,

Ta+u %eit redzams follow through - d$*a viens 
gals noiet uz leju un t! paliek, bet d$*a ours gals 
aiziet uz aug%u, tad noliecas uz leju, un tad 
v$lreiz saliecas uz aug%u.



6. Slow in & slow out!
!

(eit slow in & slow out nav ticis izmantots. (im met!la 
stienim %&pojoties, kust"bai vajadz$ja palikt l$n!kai taj! br"d" #
Kad stienis atrad!s vist!l!kaj! punkt! un !tr!kai kad vi'% 
s!ka %&poties atpaka*, bet %eit visa kust"ba ir vien!d! 
!trum!.,



7. Arcs!

(eit d$lis tiek vicin!ts arkveida kust"b!. Lai to lab!k to 
att$lotu %eit ir iez"m$ts %"s kust"bas “ce*%”.#

8. Secondary action!

Prim!r! darb"ba %eit ir ie%ana, un sekund!r! darb"ba b&tu 
d&r$s savilkt!s rokas, kuras kust!s l"dzi t$lam. Tas ka vi'as 
ir savilktas d&r$s liek mums noprast, ka t$ls ir dusm"gs. Tam 
visam v$l kl!t ir pielikta dusm"g! sejas izteiksme.,



9. Timing!
!

(eit ir *oti !tra darb"ba, un t!p$c %eit ir izmantoti *oti maz 
kadri. Ja %is pats t$ls vienk!r%i t!pat palektos, tiktu 
izmantoti vair!k kadri stara z"m$jumiem.#

10. Exaggeration!

 Lai par!d"tu ka t$ls ir *oti p!rsteigts/sabijies vi'a acis un 
mute tiek ieplestas vair!k, nek! tas b&tu realistiski. Ja vi'as 
neb&tu tiks *oti p!rsp"l$ti ieplestas, iesp$jams ka m$s 
nemaz neuztvertu k!du emociju t$ls izj&t %aj! moment!.,



11. Solid drawing!

T$li ir diezgan divdimension!li, lai gan tiek izmantotas ar" 
ieliektas l"n"jas, t!s nerada saj&tu ka t$li atrastos 
tr"sdimension!l! vid$.#

12. Appeal!

Skatoties uz t!m pa%!m bild"t$m, redzam ka t$li ir *oti 
vienk!r%i, bez liek!m deta*!m. Visi str!dnieki ir, var teikt, 
taj! pa%! form!, un vien"gais t$ls ar krasi at%)ir"gu dizainu ir 
roz! pant$ra. -oti iesp$jams ka tas izdar"ts speci!li, lai vi'ai 
piev$rstu vair!k uzman"bu, ta+u !rk!rt"gi vienk!r%ais 
str!dnieku t$lu dizains m&s nepiesaista.


