27. atklata Latvijas skolu dizaina un tehnologiju olimpiade ZELTA ZIRGS

Pirma posma norises kartiba

ledvesmojieties un izmantojiet pasi So tehnologiju un dizaina olimpidades platformu, lai iemdcitu izglitojamiem ne tikai tradicionalas
prasmes stradat ar rokam, bet rosinatu pratu un iztéli, lai raditu elegantas lietas, kas gala rezultata ir noderigs makslas darbs.
Patstaviga domasana, problému risinG$ana, pasorganizésands prasmes ir unikalitates pamata. Seit galvenais ir ne tas ko tu vari
saskaitit, sareizingt vai izmérit, bet tas kas ir netverams, mainigs, gandriz nemanams, bet uzjundoss. Maksla ir vél viens veids ka
iepazit pasauli, tas ir pilnigi cits redzéjums ka pasaulé rodas lietas. Visam jasakas ar formu, no emocijam ko ta iedvesmo. Tadejadi
izglitojamiem ir nepieciesamas tehnologiju zinasanas un prasmes pielietot visus iespéjamos instrumentus materialu apstradasanai.

Dalibniekus pirmajam posmam izvirza katra izglitibas iestade. Vienu dalibnieku (maksimums divus, 1pasos
gadijumos) katra klasu grupa un materialtehnologiju joma (no skolas max. 15 dalibnieki, ja piedalds visas
jomas un klasu grupds).

Olimpiade notiek nepartraukta tieSsaistes reZima 2026.gada 12.februart plkst.10.00
PIRMS OLIMPIADES

e No 2026. gada 26. janvara lidz 10. februarim aizpilda pieteikuma anketu (Idgums parliecinaties par datu
korektumu, vards, uzvards, skolas nosaukums u.c.).

e Noraditaja e-pasta sanem apstiprinajumu (ja nesanem, japarbauda surogatpasts vai méstules).

e Divu darba dienu laika uz noradito e-pastu tiek nosatits unikalais dalibnieks kods (ja nesanem,
japdarbauda surogatpasts vai méstules).

e Pedagogs nodrosina dalibniekam darbosanas vietu skolas telpas, sagatavo nepiecieSamo datortehniku
un materialus praktiskajam darbam un ideju skicésanai.

e Kamera tiek novietota t3, lai nepartraukti bitu redzams dalibnieka darba process.

e Pirms olimpiades pedagogs parliecinas, ka tehniskais nodrosinajums darbojas korekti un nekas netraucé
daltbniekam stradat.

OLIMPIADES DIENA

e Dalibnieks pieslédzas savas grupas ZOOM saitei vismaz 15 miniites pirms olimpiades sakuma (saite
publicéta tehnikuma mdjas lapa).

e ZOOM profila varda lauka dalibnieks norada pieskirtos unikalo kodu (nosdtits uz noradito e-pastu).

e Pieskirto unikalo dalibnieka kodu izdruka un novieto darba zona, redzama vieta.

e Pedagogs parliecinas, ka unikalais kods ir ievadits korekti.

e Pedagogs parbauda kameras novietojumu un nodrosina, ka darba process ir skaidri redzams.

e Mikrofons olimpiades laika ir ieslégts; komisija péc nepiecieSamibas to ieslédz vai izsledz, lai
komunicétu ar dalibnieku

OLIMPIADES SAKUMS UN DARBA GAITA

e  Olimpiades sakums — plkst. 10.00.
e  Olimpiades sakuma dalibniekiem tiek pazinots papildu elements, kas obligati jaintegré darba risinajuma.

LAIKA GRAFIKS

Pieslégsanas sakot no 9.00

Darbs 10.00-12.40

Partraukums 12.40-13.20

Darbs 13.20-15.40

Darbu pabeigsana 15.20-16.00 — eksperti komunicé ar dalibnieku, ja nepiecieSams (par gala darbu)

Darbu vertesana 16.00-17.00



PEDAGOGA LOMA OLIMPIADES LAIKA

. Pedagogs nodrosSina kameras darbibu un darba drosibu, atrodas olimpiades norises telpa visu
olimpiades laiku un uzrauga norisi.

. Pedagogs nekonsulté un nepalidz dalibniekam olimpiades laika, neiejaucas darba procesa un nesniedz
palidzibu uzdevumu risinasana.

KOMISIJAS DARBS

. Komisija nepartraukti véro dalibnieka darba procesu un nepiecieSamibas gadijuma uzdod jautajumus.

. Tiek vértéts gan darba process, gan rezultats.

. Péc uzdevuma pabeigSanas dalibnieks novieto izgatavoto darbu kameras prieksa uz 20-30 minitém
pilnvértigai izvértésanai.

. Ja darbs tiek pabeigts pirms noteikta laika, dalibnieks par to informé komisiju, un darbs tiek izvértéts.

) Péc darba izvertéSanas komisija informé dalibnieku, un dalibnieks tiek atslégts no tieSsaistes
atbilstosi noteiktajai izvértésanas kartibai.

VERTESANAS KRITERUI
Darbu izvértéSana notiek 100% vértésanas skala, tabula noradits maksimali ieglistamais procentu skaits.

Koka, metala, tekstila un citas tehnologijas

IDEJA un REDZEJUMS 50%
Atbilstiba témai un koncepcijas skaidriba: 10%
Idejas atbilstiba olimpiades témai “ZELTA ZIRGS”, koncepcijas skaidriba, véstijuma saprotamiba.
Originalitate, radosums un dizaina kvalitate: 10%
Idejas un formas originalitate, radosa pieeja, dizaina estétika, funkcionalais pielietojums.

Skices, planojums un procesa organizdcija: 10%

Grafisko ski¢u kvalitate un informativitate, idejas realizacijas laika planojums, darba vides
sagatavosana.

Kompozicija un vizuald vienotiba: 10%
Kompozicija, formas un proporciju lidzsvars, krasu saskana, kontrasta vai tonalitates
pielietojums.

Eksperimentésana un papildu dizaina elementa integracija: 10%
Eksperimentala, pétnieciska uzdroSinasanas, iepriekS nezinama (papildu) dizaina elementa
jégpilna integrésana.

MATERIALS un TEHNOLOGIJAS 50%
Materialu izvéle un savietojamiba: 10%
Vismaz tris dazadu materialu izvéle, savstarpéja saderiba un pamatotiba idejas un funkcijas
konteksta.

Materialu apstrades un apdares kvalitate: 10%
Virsmas, malas, savienojumi, apdares precizitate un estétiska kvalitate.
Tehnologiju izvéle un pielietojuma atbilstiba: 10%

Materialiem un idejai atbilstoSi izvélétas apstrades tehnologijas, darba panémienu
meérktiecigums.

Savienosanas risinajumi un konstrukcijas stabilitate: 10%
Vismaz tris dazadi savienoSanas veidi, to kvalitate, konstrukcijas (tostarp arT kustigu elementu)
stabilitate.

Precizitate, darba kultiira un drosiba: 10%
Meérijumu precizitate, simetrija/asimetrija, darba vietas organizésana, darba tiriba un drosiba.




Audiovizualas tehnologijas

IDEJA un REDZEJUMS 50%
Atbilstiba téemai un koncepcijas skaidriba: 10%
Stasta atbilstiba olimpiades témai “ZELTA ZIRGS”, idejas un véstijuma saprotamiba.

Originalitate, radosums un struktiiras kvalitate: 10%

Stasta idejas originalitate, radosSa pieeja, interesants un neparasts stasta risinajums, tris aktu
struktdra, saprotams notikumu attistibas cels.

Pldanojums un procesa organizdcija: 10%
Pardomati kadri, skaidri redzams galvenais objekts, lokacijas pamatotiba, sakotnéji uzdota
jautajuma skaidra atklasana video stasta.

Kompozicija, vizuala un emocionala vienotiba: 10%
Video tempa atbilstiba stastam (nav pdrak atrs vai lIéns), uzmanibas noturéSana, emociju un
pardomu raisisana.

Eksperimentésana un papildu dizaina elementa integracija: 10%
leprieks nezinama (papildu) dizaina elementa jégpilna integrésana.

MATERIALS un TEHNOLOGIJAS 50%
Video materialu izvéle un savietojamiba: 10%

Tuvplani, kopskati, interesanti rakursi, vizuala dinamika, attéla gaiSums (nav pargaismots vai
parak tumss).

Tehnikas izvéle un pielietojuma atbilstiba: 10%
Idejai atbilstosi izvéléta tehnika, apzinatas un pamatotas kameras kustibas (bez liekGm kameras
kustibam filméjot).

Skanas materiala kvalitate un apstrade: 10%
Dzirdama, bez traucéjoSiem trokSniem, skana (ari balss), stasta noskanai atbilstosa muzika
(palidz, netraucé).

Video montaZas risindjumi un kvalitate: 10%
Saprotami un logiski savienoti kadri, atbilstosi idejai radita kop€&ja noskana, video nosaukuma
un titru atbilstiba koncepcijai.

Darba kultira un drosiba: 10%
Darba vides sagatavo$ana un organizésana (tostarp komunikacija filmésanas laukuma), darba
droSibas ievérosana.

REZULTATI

e Pirma posma rezultati, izmantojot dalibniekiem pieskirtos unikalos kodus, tiek publicéti tehnikuma
majaslapa divu darba dienu laika.

e Otrajam posmam tiek izvirziti dalibnieki, kuru iegltais rezultats ir 75 % vai vairak no maksimala punktu
skaita.

e Daliba otraja posma ir obligati jaapstiprina, aizpildot organizatoru noteikto anketu tehnikuma
majaslapa.

e Ja uzaicinatais dalibnieks atsakas no dalibas vai neapstiprina to noteiktaja termina, komisija ir tiesiga
uzaicinat nakamo dalibnieku, pamatojoties uz pirma posma rezultatiem dilstosa seciba.



